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De 52 kaarten - RDV



We onderscheiden 4 soorten

Ruiten

(Koeken)

Klaveren
Schoppen

(Pieken)

Harten



In elke “soort” tellen we 13 kaarten

4 x 13 = 52 !LAAGSTE HOOGSTE





Boer (zot)

V = Valet



Dame

D = Dame



Heer/Koning

R = Roi



De aas is de hoogste kaart in elke soort



Aas



Even terug naar onze 52 kaarten



Zo ziet het er al een stuk overzichtelijker uit



Het begin van het spel - het “delen”

Speler C

Speler DSpeler B

Speler A

Vóór het allereerste spel mogen 
de kaarten door de deler nog 
worden geschud. Ná dit eerste 
spel mogen de kaarten niet 
meer dooreen worden geschud. 

Er wordt steeds gedeeld in wijzerzin. Als 
eerste deelt speler A, dan B, C en D, dan 
opnieuw A, B, C, D, enz….



Het begin van het spel - het “delen”

De deler raapt de 52 kaarten op en legt ze netjes op een stapeltje op tafel 
bij de vorige deler (de speler rechts van hem).

Deze speler moet nu eerst de kaarten “afnemen”. Hij moét minstens 4 
kaarten afnemen en moét er ook minstens 4 laten liggen. De afgenomen 
kaarten legt hij naast de stapel neer. De deler legt de rest van de stapel 
bovenop de afgenomen kaarten en begint de nieuw gevormde stapel 
kaarten vervolgens te verdelen onder de 4 spelers.

Het is de deler die beslist hoe hij de 52 kaarten zal verdelen over de 4 
spelers (iedere speler moet 13 kaarten ontvangen). Hij moet dit wél 
doen in 3 ‘deelrondes’. Hij mag daarbij kiezen om de kaarten volgens 
het schema 4-4-5 of 4-5-4 uit te delen.



Het begin van het spel - het “delen”

De laatste kaart van de stapel, bedoeld voor de deler, wordt door 
de deler onmiddellijk omgedraaid (zichtbaar) op tafel gelegd op 
het einde van zijn deelbeurt en nog vóór hij zijn eigen 
resterende (12) kaarten heeft opgenomen en ingekeken. 

Deze laatst omgedraaide kaart geeft aan welke van de 4 
soorten (harten/ruiten/klaveren/schoppen) tijdens het spel 
dat zich aankondigt troef (“geld”) zal zijn. De troefsoort is 
altijd iets machtiger dan de 3 andere soorten (zie verder).

Soms wordt door de deler (onvrijwillig) vergeten om de 
laatste kaart van de stapel zichtbaar om te draaien op tafel, 
waardoor het spel wordt geannuleerd en de deler opnieuw 
moet delen.



Het begin van het spel - het “delen”

De deler beslist dus zélf wanneer hij deze 
troefkaart omdraait, alvorens te beginnen met 
delen of op het einde van zijn deelbeurt.

Elk van de 3 medespelers raapt zijn 
ontvangen kaarten op en rangschikt deze 
van groot naar klein, en soort per soort 
(afwisselend rood / zwart / rood / zwart) 
op zijn hand.



Intermezzo : Wat is een “slag” ?

In een kaartspel zijn 52 kaarten die doorheen het spel door de 4 
spelers worden afgegooid. Elke speler heeft 13 kaarten op zijn hand, 
die hij één voor één dient af te gooien.

In een normaal spel mag de speler die (in uurwijzerzin) volgt 
op de deler, de openingskaart van het spel op tafel gooien. De 
volgende 3 spelers zijn nu verplicht (in uurwijzerzin) eveneens 
een kaart op tafel te gooien. Maar niet eender welke kaart…

Een speler is altijd verplicht te “volgen”, m.a.w. een kaart te 
gooien van dezelfde soort als de kaart die als 1ste op tafel werd 
gegooid. Dat mag een lagere of hogere kaart zijn, er is géén 
enkele verplichting om een hogere kaart te gooien.



Een willekeurige speler raapt zijn kaarten op…

Dit is niet écht overzichtelijk…



Voorbeeld van een hand met “Troela !”

Bij 4 azen moet je “Troela !” zeggen



Scoreblad enkele 
King… er bestaat 
ook een dubbele 

en driedubbele 
king



Scoreblad

Geen Speler 1 Speler 2 Speler 3 Speler 4

Slagen 13

Harten 13

Dames 8

Boeren/Heren 8

Harten Heer 5

7de en laatste slag 5

Totaal Geen 52

Troef

13

13

13

13

Totaal Troef 52

Totaal



De laatste 

loodjes…
Wie begint met het eerste spel te 

delen ? De speler links van diegene 

die de punten noteert.





Check zeker ook 
eens onze 
website :

www.iwwa.cards

http://www.iwwa.cards/






Let’s start 
playing!
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